SEP

INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

ASIGNATURA DE TECNOLOGIAS Y APLICACIONES EN INTERNET

arp

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
DE LA ASIGNATURA

El alumno implementara aplicaciones para internet mediante frameworks, librerias e interfaces de
programacion para satisfacer las necesidades del cliente

CUATRIMESTRE Octavo
NO
PRESENCIALES | NO PRESENCIALES RS FGR PRESENCIALES PRESENCIALES
TOTAL DE HORAS SEMANA
75 15 5 1
HORAS DEL HORAS DEL
SABER SABER HACER RIORAS TOIIALES
UNIDADES DE APRENDIZAJE
P NP P NP P NP
I. Introduccidn a la ingenieria de aplicaciones WEB 5 2 15 3 20 5
Il. WEB Frameworks 10 2 15 3 25 5
lll. Desarrollo de Interfaces de Programacion de Aplicaciones 10 2 20 3 30 5
TOTALES 31 59 90
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COMPETENCIA A LA QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

De acuerdo con la metodologia de disefo curricular de la CGUTYP, las competencias se desagregan en dos niveles de desempeno: Unidades de

Competencias y Capacidades.

La presente asignatura contribuye al logro de la competencia y los niveles de desagracidn decritos a continuacién:

COMPETENCIA: Desarrollar soluciones innovadoras de integracion de tecnologias de la informacion mediante metodologias
de desarrollo de software, disefio de base de datos, seguridad de la informacidon y administracién de proyectos; con base en

los estandares aplicables para atender las areas de oportunidad, resolver las necesidades y optimizar los procesos y

recursos de la organizacion.

UNIDADES DE COMPETENCIA

CAPACIDADES

CRITERIOS DE DESEMPENO

Gestionar proyectos innovadores
de integracion de tecnologias de
la informacion mediante
metodologia de investigacion,
herramientas administrativas y
estandares aplicables para la
optimizacién de procesos y
recursos.

Disefar proyectos innovadores de
integracion de tecnologias de la
informacion de acuerdo a un
diagndstico de areas de
oportunidad empleando
metodologia de investigacion,
estandares y herramientas
aplicables para la optimizacion de
procesos y recursos de la
organizacion.

Elabora un proyecto de integracién de Tecnologias de la Informacion
que especifique:

- Descripcién del proyecto.

- Idea o planteamiento del problema

- Diagnoéstico situacional o Estado del Arte

- Alcance

- Justificacion

- Beneficios e impactos social y econémico.

- Beneficiarios directos, beneficiarios indirectos.

- Objetivos y metas.

- Planeacion de las actividades a realizar

- Cronograma especificando actividades, tiempos y responsables.
- Requerimientos de infraestructura tecnolégica y recursos humanos
- Aspectos financieros

- Presupuesto desglosado.

- Propuesta de fuentes y formas de financiamiento

- Asesoramiento especializado

- Gestién de Riesgos

- Estrategias de seguimiento

- Indicadores de eficacia, eficiencia, impacto y sostenibilidad del
proyecto

- Momentos de evaluacion, instrumentos a utilizar y medios de
verificacion.

- Integracion de tecnologia con otros proyectos innovadores
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UNIDADES DE COMPETENCIA

CAPACIDADES

CRITERIOS DE DESEMPERNO

Controlar la implementacién del
proyecto de tecnologias de la
informacién empleando
herramientas administrativas de
control y software de
administracion de proyectos para
garantizar el cumplimiento de los
objetivos.

Realiza actividades de seguimiento y administracion de recursos del
proyecto de acuerdo con la planeacion establecida y las documenta en
reportes periddicos que incluyan:

- Cumplimiento de Hitos

- Porcentaje de avance del cronograma

- Actualizacién de riesgos

- Ajustes a la planeacion

- Presupuesto ejercido

- Incidencias y acciones correctivas en: recursos humanos, econémicas
y técnicas.

- Archivos en formato digital de avances

- Acta de cierre del proyecto

Evaluar los resultados del
proyecto de tecnologias de la
informacion mediante estdndares
e indicadores para contribuir a la
mejora continua y toma de
decisiones.

Elabora un resumen ejecutivo de evaluacion del proyecto que incluya:
- Andlisis de los indicadores de eficacia, eficiencia, impacto y
sostenibilidad

- Nivel de cumplimiento de los indicadores

- Propuestas de mejora

"Elabora un resumen ejecutivo de evaluacion del proyecto que incluya:
- Andlisis de los indicadores de eficacia, eficiencia, impacto y
sostenibilidad

- Nivel de cumplimiento de los indicadores

- Propuestas de mejora
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE - . . —
APRENDIZAJE I. Introduccién a la ingenieria de aplicaciones WEB
PROPOSITO . . - . o L .
ESPERADO El alumno elaborara prototipos de apliciones Web para validar el disefio de la aplicacion con el cliente.
P NP P NP P NP
HORAS TOTALES HORAS DEL SABER HORAS DEL SABER
HACER
20 5 5 2 15 3
SER
SABER SABER HACER .
TEMAS . DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
Arquitectura de Explicar la clasificaciéon de aplicaciones Determinar la arquitectura de las Analitico
aplicaciones WEB: aplicaciones WEB. Responsable
WEB - Pagina WEB. Ordenado
- Sitio WEB. Sistemético
- Sistema WEB. Gestion de la Informacion

- Interfaz de programacioén de aplicaciones.

Explicar los tipos de arquitectura de
aplicaciones WEB:

- Modelo de tres capas.

- Modelo cliente-servidor.

- Modelo vista-controlador.

Describir las caracteristicas de la
arquitectura de Interfaz de Programacién de
Aplicaciones Web

- API de acceso a datos.

- API Cliente — Servidor.

- API Punto a Punto.

- AP| de comunicacién en tiempo real.

Creativo

Transferencia de | Describir los lenguajes de representacion de | Transferir informacion en aqgruitecturas de Analitico
informacion en estructura y datos en internet: aplicaciones WEB. Responsable
- XML Ordenado
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SER

SABER SABER HACER -
TEMAS - DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
aplicaciones - JSON Sistematico
WEB - SQL Gestién de la Informacion

Describir el proceso de transferencia de
informacion en arquitecturas de aplicaciones
WEB.

Creativo

Herramientas de | Describir las herramientas de prototipado de | Construir prototipo de plantillas de aplicacion. | Analitico
prototipado de plantillas de aplicacion. Responsable
aplicaciones Ordenado
WEB Explicar el proceso de prototipado de las Sistematico
plantillas de aplicacién. Gestion de la Informacion
Creativo
Definir el concepto de computo en la nube.
Identificar y describir Entornos de Desarrollo
Integrado alojados en la nube.
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PROCESO DE EVALUACION

TECNICAS
SUGERIDAS DE

ESPACIO DE
FORMACION

MATERIALES Y

1
N < | O
< INSTRUMENTO ENSENANZA 'Y i O x EQUIPOS
EVIDENCIA DE DESEMPENO EVALUACION APRENDIZAJE 2| 2|k
|_
Elaborar un reporte digital a partir de un caso practico de Caso practico Aprendizaje basado en X Equipo de
prototipado de aplicacion WEB, que incluya: Rubrica proyectos Cbomputo
Casos de estudio Proyector
- Resumen. Pintarron
- Introduccién. Internet
- Desarrollo: Software de
- Interfaz de programacion de aplicaciones Web. prototipado
- Prototipado de la aplicacion WEB. Editor de texto
- Conclusiones .
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UNIDAD DE
APRENDIZAJE Il. WEB Frameworks
PROPOSITO El alumno construira aplicaciones Web del lado del cliente y del lado del servidor para satisfacer las necesidades del
ESPERADO cliente.

P NP P NP P NP
HORAS TOTALES HORAS DEL SABER Eggé‘g e

25 5 10 2 15 3

SER
SABER SABER HACER -
TEMAS < DIMENSION

DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAFECTIVA
Librerias del lado | Distinguir las diferenias entre las Libreria'y Construir documentos HTML dinamicos de Analitico
del cliente los Frameworks. técnicas de desarrollo web AJAX. Responsable

Ordenado
Describir la técnica de desarrollo web AJAX. | Costruir documentos HTML dindmicos Sistemético

Describir las caracteristicas de las librerias
de disefio del lado del cliente:

- JQuery.

- Prototype.

- Bootstrap.

- Material design.

Describir el proceso de construccion de
librerias de disefio del lado del cliente.

basados en librerias de disefio.

Gestion de la Informacién
Creativo

Frameworks de
aplicacién del
lado del cliente

Describir las caracteristicas de los
frameworks de aplicacion del lado del cliente:
- Knockout.

- AngularJs.

Describir el proceso de construccion de
frameworks del lado del cliente.

Construir aplicaciones del lado del cliente
basadas en frameworks.

Analitico

Responsable

Ordenado

Sistematico

Gestion de la Informacién
Creativo
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SABER

SABER HACER

SER

TEMAS - DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
Framework de Describir las carcateristicas de frameworks Construir aplicaciones del lado del servidor Analitico
aplicacién del de aplicacioén del lado del servidor: basadas en frameworks. Responsable
lado del servidor | - Kraken. Ordenado
- Mach. Sistematico
- Synphony. Gestion de la Informacion
- Laravel. Creativo
- Zend.
- Spring.

Describir el proceso de construccion de
aplicaciones WEB basadas en frameworks
de aplicacién del lado del servidor.

Otras Identificar tecnologias de desarrollo de Construir aplicaciones basadas otras Analitico
Tecnologias aplicaciones WEB. tecnologias WEB: Responsable
WEB - Django. Ordenado
Identificar frameworks de tecnologias de - Flask. Sistemético
desarrollo WEB. - Express. Gestion de la Informacion
- Django. Creativo
- Flask.
- Express.
Describir el proceso de construccion de
aplicaciones WEB.
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PROCESO DE EVALUACION ) E(S);'?/I?C?IODE
TECNICAS
SUGERIDAS DE > % o MATERIALES Y
< INSTRUMENTO ENSENANZA 'Y i O x EQUIPOS
EVIDENCIA DE DESEMPENO EVALUACION APRENDIZAJE 21215
|_
Elaborar un reporte digital a partir de un caso practico de la | Caso practico Aprendizaje basado en X Equipo de
creacion de una aplicacion WEB, que incluya: Rubrica proyectos Cémputo
Casos de estudio Proyector

- Resumen Pintarron
- Introduccién Internet
- Desarrollo Software de

- Aplicacién del lado del cliente. prototipado

- Lista de librerias utilizadas. Editor de texto
- Justificacién del framework utilizado.
- Aplicacién del lado del servidor.
- Lista de librerias utilizadas.
- Justificacion del framework utilizado.

- Codigo fuente.

- Capturas de pantalla de la aplicacion desarrollada
- Conclusiones
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UNIDAD DE

lll. Desarrollo de Interfaces de Programacién de Aplicaciones

APRENDIZAJE
PROFOSIG El alumno construird APIs seguras y escalables para hacer uso de funciones existentes de otro software.
ESPERADO
P NP P NP P NP
HORAS TOTALES HORAS DEL SABER Eggég e
30 5 10 2 20 3
SER
SABER SABER HACER .
TEMAS . DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
Herramientas de | Definir el concepto de: Determinar las herramientas de Middleware Analitico.
Middleware de - Middleware. de desarrollo de APIs. Responsable.
desarrollo de - Datos persistentes. Ordenado.
APIs Sistemaético.
Describir las caracteristicas de: Gestion de la Informacién.
- Middleware. Creativo.
- Datos persistentes.
Describir las caracteristicas de plantillas del
lado del servidor.
Describir las herramientas de Middleware de
desarrollo de APIs:
-MongoDB
-Mongoose
- Git
- Bower
- Backbone.js
-Redis
- Passport
Construccion de Describir los elementos de las APIs: Construir APIs Analitico
API WEB -Almacenamiento caché de datos. Responsable
-Proceso de almacenaje temporal de datos. Ordenado
-Pasaporte de la interfaz de programacion Sistemético
de aplicaciones. Gestion de la Informacion
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SER

SABER SABER HACER .
TEMAS 2 DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
-Comunicacién en tiempo real entre Creativo

servidor y navegador.

Describir el proceso de construccion de API.
Seguridad y Reconocer el proceso de autenticacion de Construir APIs seguras. Analitico
escalado de APIs | usuarios. Responsable

Escalar APlIs. Ordenado

Definir los conceptos de seguridad en APIs

Describir las caracteristicas de seguridad de
APlIs:
-Falsificacion de solicitudes entre sitios
-Prueba de aceptacion

Describir el proceso de construccion de APIs
seguras.

Definir el concepto y los tipos de
escalamiento:

- Vertical

- Horizontal

Describir el proceso de escalamiento de
APls.

Sistematico
Gestion de la Informacion
Creativo
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PROCESO DE EVALUACION

ESPACIO DE
FORMACION

TECNICAS
SUGERIDAS DE > % o MATERIALES Y
< INSTRUMENTO ENSENANZA'Y _ O x EQUIPOS
EVIDENCIA DE DESEMPENO EVALUACION APRENDIZAJE 2 ;:' '5
l_
Elaborar un reporte digital a partir de un caso practico de la | Caso practico Aprendizaje basado en X Equipo de
creacion de una APIs, que incluya: Rubrica proyectos Computo
Casos de estudio Proyector
- Resumen. Pintarrén
- Introduccién. Internet
- Desarrollo: Software de
- APIs Segura y escalable desarrollada. prototipado
- Codigo fuente. Editor de texto
- Capturas de pantalla de la aplicacion desarrollada.
- Conclusiones.
ELABORO: Comité de_Directores de la Ingenieria en Sistemas REVISO: Direccién Académica
Computacionales.
. FECHA DE ENTRADA EN .
APROBO: C.G.UTyP. VIGOR: Septiembre 2018
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Tim Ambler, Nicholas 2015 JavaScript Frameworks for New York Apress 978-1484206638
Cloud Modern Web Dev
Andrew Keig 2013 Advanced Express Web BIRMINGHAM Packt Pub 978-1-78328-250-0
Application Development
REFERENCIAS ELECTRONICAS
- FECHA DE -
AUTOR TITULO DEL DOCUMENTO RECUPERACION VINCULO
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