SEP

INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

ASIGNATURA DE PROGRAMACION MOVIL

arP

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
DE LA ASIGNATURA

El alumno desarrollara aplicaciones innovadoras empleando tecnicas y recursos de programacion movil
para provisién de soluciones y servicios tecnologicos.

CUATRIMESTRE Noveno
NO
PRESENCIALES | NO PRESENCIALES SRS FGE PRESENCIALES PRESENCIALES
TOTAL DE HORAS SEMANA
90 15 6 1
HORAS DEL HORAS DEL
SABER SABER HACER pOSUONEIE =S
UNIDADES DE APRENDIZAJE
P NP P NP P NP
I. Introduccién al computo movil 10 2 20 2 30 4
Il. Disefo de aplicaciones moviles 10 2 20 3 30 5
I1l. Empleo de sensores en dispositivos moviles 10 3 20 3 30 6
TOTALES 37 68 105
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COMPETENCIA A LA QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

De acuerdo con la metodologia de disefo curricular de la CGUTyP, las competencias se desagregan en dos niveles de desempefio: Unidades de
Competencias y Capacidades.

La presente asignatura contribuye al logro de la competencia y los niveles de desagracidn decritos a continuacién:

COMPETENCIA: Desarrollar soluciones innovadoras de integracion de tecnologias de la informacién mediante metodologias
de desarrollo de software, disefio de base de datos, seguridad de la informacion y administracion de proyectos; con base en
los estandares aplicables para atender las areas de oportunidad, resolver las necesidades y optimizar los procesos y
recursos de la organizacion.

UNIDADES DE COMPETENCIA CAPACIDADES CRITERIOS DE DESEMPENO

Modelar software con base en los | Programar Software con base en | Entrega un software de aplicacién que incluya:

requerimientos usando un modelo de solucién - Archivos de cédigo fuente programado y documentado de
estandares y técnicas para empleando metodologias, acuerdo a los estandares establecidos.

desarrollar una solucién que herramientas de programacion y - Archivos de cédigo ejecutable.

satisfaga las necesidades pruebas para la optimizacion de - Archivos de recursos complementarios: librerias, controladores,
especificas de la organizacion. procesos de la organizacion. multimedia y licencias.

- Disefio de casos de prueba.

- Manual técnico.

- Reporte de ejecucidon de aplicacién de casos de prueba.
- Normatividad y estandares de referencia.

Implementar soluciones de Disefa y ejecuta un Plan de implementacién de la solucién de software

software mediante que incluya:

procedimientos de instalacion, - Cronograma de actividades.

capacitacién del usuario y entrega - Lista de verificacion de cumplimiento de los requisitos de

formal de la documentacion para | instalacion.

satisfacer las necesidades - Programa de capacitacién para los usuarios.

especificas de la organizacion. - Procedimiento de instalacién y puesta en marcha del software de
aplicacion.

- Manual de usuario.
-Formato de entrega del software de aplicacion.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

NOADIEE I. Introduccién al computo movil
APRENDIZAJE '
PROPOSITO El alumno estructurara aplicaciones mdviles en entornos de desarrollo para visualizar la infraestructura, los recursos
ESPERADO y los tiempos necesarios en la implementacion de éstas.
P NP P NP P NP
HORAS TOTALES HORAS DEL SABER LR ACIBEESARER
HACER
30 4 10 2 20 2
SER
SABER SABER HACER <
TEMAS - DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAFECTIVA

Fundamentos de | Definir el concepto de programacion mévil: Elegir la plataforma operativa, lenguaje de Responsable.
programacion - Plataformas operativas. programacion y herramienta de desarrollo de | Ordenado.
movil. - Lenguajes de programacion. la aplicaciébn movil de acuerdo a los Sistematico.

- Herramientas de desarrollo. requerimientos de la aplicacion. Gestion de la Informacion.

Describir las familias de dispositivos méviles | Determinar sensores integrados y

inteligentes. funcionamiento en los dispositivos moviles

inteligentes.

Identificar los sensores incorporados en

dispositivos mdviles inteligentes:

- Acelerometro.

- Giroscopio.

- Magnetometro.

- Sensor de proximidad.

- Sensor de luz.

- Camara.

- GPS.

- Podometro.

- Detector de huella.

Describir el proceso de comunicacion en

dispositivos méviles inteligentes:

- Bluetooth.

- Red inaldmbrica.
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SER

SABER SABER HACER -
TEMAS - DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
- Near Field Comunication.
Tipos de datos y | Definir conceptos de variables y constantes. Formular expresiones aritméticas y logicas Analitico.

expresiones.

Describir caracteristicas de los tipos de datos
computacionales.

- Numéricos

- Légicos.

- Caracteres.

- Cadenas de caracteres.

- Arreglos.

Describir conceptos y caracteristicas de
expresiones.

- Aritméticas.

- Légicas

- Operadores.
- Precedencia.
- Aritméticos

- Légicos.

- Relacionales.
- Operandos.

Responsable.

Ordenado.

Sistematico.

Gestion de la Informacion.
Creativo.

Entornos de

desarrollo de
aplicaciones

moviles.

Definir el concepto de entorno de desarrollo.

Describir las caracteristicas del entorno de
desarrollo:

- Vistas.

- Controles.

- Emuladores.

- Conectividad y sincronizacion.

- Actualizacion.

- Versiones de SDK.

Describir el proceso de preparacion del
entorno de desarrollo.

Preparar el entorno de desarrollo de Analitico.
aplicaciones mdviles.

Responsable.

Ordenado.

Sistematico.

Gestion de la Informacion.
Creativo.
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SER

SABER SABER HACER -
TEMAS < DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA

Estructura de Describir la estructura de proyectos moviles: | Estructurar proyectos moviles. Analitico.
proyectos - Vistas. Responsable.
moviles. - Servicios. Ordenado.

- Proveedores de contenidos. Sistematico.

- Almacenamiento de datos. Gestion de la Informacion.

- Directorios. Creativo.

- Librerias.

- Natificaciones.

- Seguridad.

- Depuracion.

- Publicacién.

Describir el proceso de estructuracion del

proyecto mdévil.
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PROCESO DE EVALUACION

TECNICAS SUGERIDAS
DE ENSENANZA Y

ESPACIO DE
FORMACION

MATERIALES Y

04
o INSTRUMENTO < u 8 EQUIPOS
EVIDENCIA DE DESEMPENO EVALUACION APRENDIZAJE ?( <_1:| ,5
|_
Elabora un reporte digital a partir de un caso de estudio de | Caso de estudio.| Gestion de la X Equipo de
desarrollo de aplicacion mévil, que contenga: Rubrica. informacion. Cémputo.
- Resumen. Trabajo de Proyector.
- Introduccién. Investigacion. Pintarrén.
- Desarrollo: Analisis de casos. Internet.
- Propuesta de aplicacion movil a desarrollar: Solucién de problemas. Software
- Justificacion del entorno de desarrollo elejido. compilador

- Seleccion de sensores.
- Estructura de aplicacion.
- Conclusiones.

e intérprete.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

NOADIEE Il. Disefio de aplicaciones méviles
APRENDIZAJE )
HROIFISINY) El alumno desarrollara aplicaciones en dispositivos méviles para la integracién de soluciones
ESPERADO '
P NP P NP P NP
HORAS TOTALES HORAS DEL SABER LR ACIBEESARER
HACER
30 5 10 2 20 3
SER
SABER SABER HACER -
TEMAS . DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
Interfaz de Definir el concepto de interfaz. Disefar la interfaz de usuario. Analitico.
usuario. Responsable.
Describir los conceptos y carcateristicas de Ordenado.
los elementos que conforman la interfaz de Sistematico.

usuario:

- Disposicion.

- Controles basicos.

- Controles de seleccion.

- Controles personalizados.
- Navegacion.

- Estilos y temas.

- Menus.

- Widget.

- Personalizacion.

Describir el proceso de disefio de la interfaz
de usuario.

Gestion de la Informacion.

Desarrollo de Describir los mecanismos de: Implementar mecanismos de gestion de Analitico.
Aplicaciones - Acceso de base de datos. datos. Responsable.
Moviles. - Manejo de archivos. Ordenado.

- Tratamiento de XML. Depurar cddigo de aplicaciones moviles. Sistematico.

- Acceso a servicios. Gestioén de la Informacion.

Creativo.
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SER

SABER SABER HACER -
TEMAS - DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA

Reconocer el lenguaje de modelado UML en

aplicaciones moviles.

Describir las técnicas de depuracion de

aplicaciones.
Servicios y Definir los conceptos de servicio de Implementar servicios y notificaciones en Analitico.
notificaciones en | aplicaciones mdéviles y notificacion. aplicaciones maviles. Responsable.
aplicaciones Ordenado.
moviles. Describir el proceso de implementacion de: Sistematico.

- Proovedores de contenido. Gestién de la Informacion.

- Acceso a servicios web. Creativo.

- Tareas en segundo plano.

- Notificaciones.
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PROCESO DE EVALUACION

EVIDENCIA DE DESEMPENO

INSTRUMENTO
EVALUACION

TECNICAS SUGERIDAS
DE ENSENANZA'Y
APRENDIZAJE

ESPACIO DE
FORMACION

AULA
TALLER
OTRO

MATERIALES Y
EQUIPOS

Elabora un reporte digital a partir de un caso practico
del desarrollo de una aplicacion mévil, que contenga:
- Resumen.
- Introduccion.
- Desarrollo:
- Modelado UML.
- Diagramas de Modelado UML.
- Maquetado de la aplicacién movil.
- Interfaz de la aplicacion mévil.
- Descripcion de mecanismos de gestion de datos
empelados.
- Servicios y naotificaciones.
- Resultados experimentales.
- Conclusiones.

Caso practico.
Rubrica.

Practicas de laboratorio.
Gestion de la
informacion.

Solucion de problemas.

Equipo de Computo.
Proyector.

Pintaron.

Internet.
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UNIDAD DE
APRENDIZAJE

Ill. Empleo de sensores en dispositivos moviles

HROIFISINY) El alumno integrara el uso sensores integrados en dispositivos moviles para el desarrollo de aplicaciones
ESPERADO )
P NP P NP P NP
HORAS TOTALES HORAS DEL SABER LR ACIBEESARER
HACER
30 6 10 3 20 3
SER
SABER SABER HACER -
TEMAS . DIMENSION
DIMENSION CONCEPTUAL DIMENSION ACTUACIONAL SOCIAEECTIVA
Gestion de Definir el concepto de gestion de sensores. Gestionar sensores de dispositivos moviles. Analitico.
sensores Responsable.
Describir el proceso de gestion de sensores: | Configurar sensores en aplicaciones Ordenado.
- Habilitacién. especificas. Sistematico.
- Calibracion. Etico.
- Obtencion de informacion. Gestionar los datos obtenidos empleando Honestidad.

- Procesamiento de informacion.

Describir el proceso de implementacion de
aplicaciones con el uso de sensores:

- Reconocimiento facial.

- Reconocimiento dactilar.

- Geolocalizacion.

sensores.

Gestion de la Informacion.
Creativo.

Topicos selectos
de programacion
movil

Definir los conceptos de:

- Realidad aumentada.

- Graficacion.

- Sistema de informacién geogréfica.

- Percepcion automatica en dispositivos
moviles.

Describir las caracteristicas de las
aplicaciones de topicos selectos de
programacion movil;

Elaborar aplicaciones movilles
especializadas.

Elaborar aplicaciones moviles bajo OPC UA.

Analitico.

Responsable.

Ordenado.

Sistematico.

Etico.

Honestidad.

Gestion de la Informacion.
Creativo.
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TEMAS

SABER
DIMENSION CONCEPTUAL

SABER HACER
DIMENSION ACTUACIONAL

SER
DIMENSION
SOCIAFECTIVA

- Realidad aumentada.

- Graficacion.

- Sistemas de informacién geogréficas.
- Percepcion automética en dispositivos
moviles.

Describir el proceso de elaboracién de
aplicaciones moviles.

Definir el concepto de Protocolo de
Comunicacion Abierto de Arquitectura
Unificada — OPC UA.

Describir el proceso de funcionamiento en
adquisicién de datos y transmision a internet
con OPC UA.

Describir el proceso de desarrollo de
aplicaciones para dispositivos méviles bajo
OPC UA.
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PROCESO DE EVALUACION

EVIDENCIA DE DESEMPENO

INSTRUMENTO
EVALUACION

TECNICAS SUGERIDAS
DE ENSENANZA'Y
APRENDIZAJE

ESPACIO DE
FORMACION

AULA

TALLER

OTRO

MATERIALES Y
EQUIPOS

Elabora un reporte digital a partir de un caso practico del
desarrollo de una aplicacion movil, que contenga:
- Resumen.
- Introduccion.
- Desarrollo:

- Aplicacién que implemente el uso de sensores,
graficacion, realidad aumentada,
sistemas de informacioén geografica 'y
percepcion automatica.

- Resultados experimentales.
- Conclusiones.

Caso practico.
Rubrica.

Practicas de laboratorio.
Gestién de la
informacion.

Solucion de problemas.

Equipo de Cémputo.
Proyector.
Pintarron.

Internet.

Software de
compilacién.
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crear increibles apps.
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